Segundo Grado

Matematicas Mentales

Cuarto Mddulo-Sumas y Restas con nimeros de dos digitos

Su hijo/a esta aprendiendo a usar diferentes estrategias para sumar y
restar nimeros de dos digitos. Desintegrando y reintegrando los
ndmeros cuando suman ayuda a los hifios entender ndmeros como
cantidades. Use esta actividad para ayudar a su hijo/a sumar y
computar con ndmeros de dos digitos.

Materiales:

* Tableta de Matemadticas Mentales
» 13 piezas de juego (Ej.: frijoles, monedas, sujetapapeles)

* Papel y ldpiz para anotar los puntos

Instrucciones:

1. El juego empieza cuando el primer jugador pone una pieza de
juego en uno de los ndmeros en la tableta.

2. El segundo jugador escoge uno de los otros nimeros que ho han
sido escogidos todavia y lo suma mentalmente con el primer
ndmero. Esta suma serd el total.

3. Los jugadores toman turnos escogiendo nimeros y sumdndolos con
el total anterior.



4. El primer jugador que llega a 50 gana la serie. Si el total es
exactamente 50, el jugador recibe 5 puntos. Si el total es mds que
50, el jugador recibe solamente 1 punto.

5. Anota en un papel cudntos puntos cada jugador recibe para cada
serie.

6. El juego continua para 6 series. Después de 6 series, el jugador
con mds puntos gana.

Prequntas para usar mientras juegan:

* ¢Cudntos mds necesitas para completar 50?

« (Qué estrategia usaste para sumar?
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Segundo 6rado

Matematicas Mentales

Cuarto Modulo-Sumas y Restas con nimeros de dos digitos

Tableta de Matematicas Mentales

11 3 5

10 6 13



