Jardin Infantil

iSumalo!

Undécimo Médulo-Explorando la Afiadidura

Su hijo/a esta aprendiendo de las sumas. El/Ella estd aprendiendo a
sumar dos grupos de objetos para saber cudntos hay en total. Mientras
su hijo/a explora las sumas, entenderad la idea de juntar dos grupos para
saber cudntos hay en total. Relacionar los simbolos y nimeros a esos
grupos ayudard a su hijo/a a entender el concepto de sumar.

Materiales:

* Cartas de Puntos
e Tableta de iSimalo!

* Contadores (Ej. frijoles, monedas, Cheerios, botones,
sujetapapeles)

Instrucciones:

1. Recorte las Cartas de Puntos. Baraja las cartas y pon cuatro boca
arriba cerca de la tableta.

2. El primer jugador combina dos, tres o cuatro cartas para obtener
una suma del dos al doce.

Por ejemplo: Si [0 fueron escogidas, las sumas que son
posibles son: 4,6,7,8,9, 10, 110 12,

3. El primer jugador cubre el nimero de su suma en la tableta usando
un contador.



4. El segundo jugador tiene que hacer una suma diferente usando las
mismas cuatro cartas en alguna combinacion.

5. Si es necesario, los jugadores pueden regresar las cuatro cartas y
escoger cuatro cartas nuevas para continuar hallando sumas.

6. Continden jugando hasta que los ndmeros del dos hasta el doce
estén cubiertos.

Prequntas para usar mientras estan jugando:

* ¢Habia alguna suma que no fue posible?
* ¢Habia alguna suma que se podria hacer de otra manera?

« ¢Como calculaste la suma?
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