Jardin Infantil

La Carrera al Cero

Duodécimo Mddulo-Explorando las Restas

Su hijo/a estd aprendiendo de las restas. EI/Ella estd aprendiendo a
restar grupos pequeiios de grupos grandes para hallar cudntos quedan.
Su hijo/a también estd aprendiendo a leer oraciones numéricas de
restas. Cuando su hijo/a empieza a explorar las restas, aprendera el
significado de quitar objetos de un grupo y encontrar cudntos quedan.
Relacionar los simbolos y nimeros con esos grupos ayudarad a su hijo/a
entender el concepto de restar.

Materiales:

* Cartas de Numeros
» Tableta de La Carrera al Cero

* Contadores (Ej.: frijoles, monedas, Cheerios, botones,
sujetapapeles)

» Cartas de los simbolos: +/-

Instrucciones:

1. Recorte todas las Cartas de Nidmeros. Baraje las cartas y
pongalas boca abajo en un montaon.

2. Recorte todas las cartas con los simbolos: +/-. Baraje esas cartas
y péngalas boca abajo en otro montén.

3. Ponga un contador en cada cuadro de la tableta.



4. El primer jugador escoge una carta de cada monton. Ese jugador
suma o resta la cantidad. El simbolo dice si resta o suma, él
nimero dice cuantos contadores cambiaran.

5. Si la suma es mayor que 20, el jugador solamente llena la tableta
hasta 20 y le da el turno al otro jugador.

6. Los jugadores tfoman turnos para sumar y restar como dicen las
cartas.

7. El jugador que quita el dltimo contador gana.

Prequntas para usar mientras estan jugando:

e ¢Cudntos hay en total?

» ¢Cudntos mas tienes que quitar para llegar al cero?
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